
Il consiglio comunale di Parma 

Premesso: 

-che il polo Integrato per gli Animali d'Affezione di Parma è composto dal Canile "Lilli e il Vagabondo", dal, 

Gattile "Gli Aristogatti & Garfield & Co" sito in località Vicofertile; 

MOZIONE al Bilanclo: Polo integrato animall d'affezione 

-che la struttura municipale prevede sia dotato di servizi di Direzione sanitaria, di assistenza veterinaria e 

comportamentalista; 

-che negli ultimi anni, a fasi alterne e ricorrenti, si sono registrati periodi di mancanza di tale servizio; 

Rilevato 

-che il servizio veterinario è attualmente garantito grazie ad una procedura di affidamento e alla proroga del 

relativo contratto d'appalto; 

-che l'ammontare della spesa della copertura del servizio per un periodo di 4 mesi era di 52.460 euro oltre a 

4.758 euro per il servizio medico veterinario comportamentalista; 

-di tale servizio pubblico, ritenuto essenziale e obbligatorio per legge, l'Amministrazione comunale è tenuta 

ad assicurare la continuità; 

Evidenziato 

-che nel bilancio di previsione 2024 è stata disposta una spesa per tale servizio di 55.000 euro, sufficiente a 

coprire un periodo di pochi mesi; 

-che nel bilancio 2024, per l'approvvigionamento degli alimenti necessari alla struttura, sono stati stanziate 

risorse insufficienti a coprire il fabbisogno annuo, tanto che la dirigente responsabile ha ritenuto di 

apportare una variazione di bilancio sul 2023 per poter far fronte, almeno parzialmente, alle necessità 

dell'anno prossimo; 

-che le stime lasciano ragionevolmente intendere che il numero di cani e gatti ospitati possa aumentare nei 

prossimi mesi; 

Impegna il sindaco e la giunta 

-a rivedere le risorse impegnate nel bilancio di previsione 2024 a favore del polo integrato degli animali 

d'affezione prevedendo stanziamenti congrui e sufficientia coprire le necessità di ciboe assistenza 

veterinaria per 'itero anno. 

Priamo Bocchi 

Consigliergçomunale Fratelli g'italia 

loua tecleucolbabl 
Viginio liasteo 
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